Cryaujcku nporpam : Macrep crpykoBHe ctyauje J{u3ajn texcruia u oaehe

Ha3zue npeamera: TKO 1/16001 TexcTna 1 KOCTHM Y JUTHTAJTHOM OKpYxkemy 1

HactaBuuk/HactapHuum: Ap Mapuna Keuman npo. crpyk. cryn.; [Iparana Byuyeruh, acuctent

Craryc npeamera: O6aBe3Hu

Bpoj ECIIB: 7

Ycnos: Jepunncano ycnosuma 3a ynuc MCC ATO

Hu/b npeamera

Ocnoco0JraBame CTyleHaTa 3a IPUMEHY padyHapCKUX Iporpama y AW3ajHy TeKCTHIA U onehe y3 xopumiheme
cnenn(UIHE METOIOIOTH]E pafa y TUTHTAITHOM OKpYXemy. Yrorpeba padyHapa y cBUM (a3aMa mporieca An3ajHa
TekcTHiIa U oxehe, ox uaeje 0 TEXHWIKE MPUIIPEME U pealiiu3allje.

Hcxon mpeamera

Io mooXKeHOM HCIHTY CTyAeHT he OUTH y CTamy 1a aKTHBHO MPHMeEIbYje padyHapcKe IporpaMe 3a pacTepeKy U
BEKTOPCKY rpaduKy y cBuM (hazama mporieca An3ajHa, Kao M Ja oJadupa U MoBe3yje pa3induTe MPOrpaMcKe
nakere y cBuM (azama nspaje quzajHa. CTyIeHT je y cTamy Ja y paay HAeHTH(HKYje H HHOBATUBHO MPHMeEHH
JIMKOBHE BPEJHOCTH KapaKTEPUCTUYHE 33 JUTHTAHO OKPYKEHE.

Canp:kaj npeamera
Teopujcka nacmaea

Cren(pUyHOCTH PACTEPCKUX U BEKTOPCKUX Mporpama; [IpuMeHa pauyHapcKuX Iporpama y Kpeupamwy
MHCIIHpAlFje U CTBapamy JIMKOBHUX PELIeHa 3a IPUMEHY Yy IU3ajHy TeKcTriIa 1 onehe; YnoTpeba qurutaine
(ortorpaduje u Bunea y ctapamy 0aze unHcnmpanyje; [IpaMena padyHapcKuX mporpama u npuinarohasame
JIMKOBHUX pellieha 3aXTeBUMa AUTUTAITHOT OKPYKera; JMruTanHa KoMIO3UIHja UIIejHOT pelieha Tu3ajHa
TEKCTHJIHHUX MOBPIIKMHA; JIUriTaiHa KOMIO3UIIM]ja TU3ajHEPCKOT pellieha KOCTHMa; YBOJ Y padyyHapcke
nporpame 3a kpeupame 3D caapxkaja- Maya u 2D caapixkaja: Krita, Photopea, Gimp, Procreate, Inkscape.

Hpakmulma Hacmaea

Yno3HaBame ca MPaBUIHUM IUIAHUPAKHEM M [TOBE3UBAKEM PACTEPCKHUX M BEKTOPCKUX mporpama; [Ipumena
nporpama 3a 2D u 3D mnyctpanujy y mu3ajHy Teketuia u onehe; MHTepdejc, opranu3sanyja mpojekara, ajaTke,
BpCTE FEOMETPH]e, MOJTUTOHATHO MOJICIIOBAbE; YIOTpeda padyHapCKUX Mporpama y Kpeuparmy HHCIUpAIHje;
IIpumeHa padyHapCcKUX Mporpama 3a JUTHTaIHy WIYyCTpalujy y au3ajHy Tekctuia u oache; Cioxenuje onuuje y
MPOLIECY KPeHpama JIMKOBHUX PEICkha.
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Bpoj yacoBa akTHBHE HacTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: 3 IIpakTnyHa HacraBa: 4

Metone usBolhem-a HacTaBe

1. AynutuBHa, 2. UirycTpaTHBHO-IEMOHCTpATHBHA, 3. BepbanHo-TekcTyanHa, 4. MeTona mpakTHIHOT paja.

Ouena 3Hama (MakcumaHu 0poj moena 100)

MoeHa

IIpenucnutHe 00aBe3e 3aBpUIHM UCTIUT MoeHa
AaKTUBHOCT Y TOKY IpeJaBamba 20 MPaKTUYHU paj 50
MpaKTUYHA HaCTaBa 30




