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Циљ предмета 

Циљ предмета у наставном процесу је идентификовање широког спектра стваралачких приступа и метода у 
креирању одевних предмета применом високих технологија и рачунарских система у свим фазама дизајн 
процеса у области комерцијалне и експерименталне моде.  
Исход предмета  
Након положеног испита студенти ће бити у стању да примене знања о новим технологијама у модној 
индустрији. Применом интердисциплинарног приступа и употребом савремених рачунарских програма биће 
оспособљени да раде у креативним радионицама (за испитивање карактеристика прототипа, прилагођавање 
уникатних модела серијској производњи и презентовање модног производа). 
Садржај предмета 

Теоријска наста 

Увод - изазови нових технологија; Историјски контекст – први наговештаји „футуристичке“ моде; 
„Tехнологизована мода“ и естетика машинског доба; Постмодерни контекст – „интелигентни системи у 
визији постмодетрног дизајнера; Стварање експресивних и функционалних компоненти применом 
дигиталних и других високих технологија; Комерцијализација нанотехнологије – одећа као интерфеис; 
Будућност инплементације нових технологија у модном дизајну и модној индустрији – комерцијални аспект; 
Индустријализација, аутоматизација и масовна продукција; Будућност инплементације нових технологија у 
модном дизајну и модној индустрији - експериментални аспект; Smart/Art и визуелнии марчендајзинг; 
Утицај нових технологија и тежња ка еколошкој оправданости; 
 

Практична настава  
Анализа студије случаја - примена рачунарских система у прилагођавању уникатног модела  серијској  
производњи одеће: капут/ кошуља/ хаљина; Принципи Fast Fаshion моде и визуелни марчендајзинг – 
модификација одевних елемената применом 2D и  3D CAD софтверских решења; Од 2 D дизајна до 3 D 
виртуелног прототипа – визуелни марчендајзинг;  
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Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 2 

Методе извођења наставе 

1. Аудитивна, 2. Илустративно-демонстративна, 3. Вербално-текстуална, 4. Метода практичног рада. 
 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 презентација пројекта 50 

практична настава 20     

семинар-и 20 ..........  

 

  


